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Introduction
L'objectif de ce chapitre et de gérer, manipuler les objets sous une autre forme que les tableaux. Il existe des bibliothèques de classe permettant de gérer les objets de manière dynamique.
question 1 : Quel sont les inconvénients des tableaux ?
Les Collections
Une collection représente un groupe d'objets, connu par ses éléments. Certaines collections acceptent les doublons, d'autres pas (En Algorithmie nous ferons abstraction de toutes contraintes). Certaines sont ordonnées, d'autres pas.
Il s'agit en quelque sorte d'une liste d'objet.
En Java il existe donc plusieurs types de collection. L'ensemble des collections sont des classes avec des propriétés et méthodes particulières
En Algorithme
Voici à quoi ressemble la classe collection
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question 2 : Créer une fonction qui reçoit en paramètre 2 élèves et qui retourne une collection d'élève.
question 3 : Ecrire une procédure qui reçoit en paramètre une collection d'élève et affiche le nombre d'élève
question 4 : Ecrire une procédure qui reçoit en paramètre une collection d'élève et qui affiche pour chaque élève son nom et son prénom.
question 5 : Ecrire une procédure qui reçoit en paramètre une collection d'élève et affiche la date de naissance d'un nom, prénom passé en paramètre.
question 6 : quels sont les inconvénients des collections (en s'appuyant sur la question 5)

En Java (ArrayList)
ArrayList est un de ces objets qui n'ont pas de taille limite et qui, en plus, acceptent n'importe quel type de données, y compris NULL ! Nous pouvons mettre tout ce que nous voulons dans un ArrayList.
Exemple : 
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Il est préférable de "typer" une ArrayList.
Exemple :
 (
ArrayList <Livre> al 
;
al =
 
new
 ArrayList<Livre>();
)



Sachez aussi qu'il existe tout un panel de méthodes fournies avec cet objet :
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· size() : retourne le nombre d'élément
· add(int index, object element) : insère l'objet à l'index souhaité


question 7 : Remplir le tableau ci dessous

 (
TD
1  
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en PHP
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Les dictionnaires
Un dictionnaire fonctionne avec un couple clé-valeur.
La clé, qui sert à identifier une entrée, est unique. La valeur, au contraire, peut être associée à plusieurs clés.
Contrairement aux collections, on n'insère pu à un index mais dans une clé !
En Algorithme
Nous allons reprendre les exercices en 2.1 mais en mettant les élèves dans un dictionnaire.
question 8 : en s'inspirant de la déclaration de classe collection, écrire la classe dictionnaire avec ses méthodes
question 9 : Créer une fonction qui reçoit en paramètre 2 élèves et qui retourne un dictionnaire d'élève.
· La clé de l'élève sera la première lettre de son prénom puis son nom de famille.
· La fonction GAUCHE(chaine,nb) permet de retourner les nb premiers caractères de la chaine.
question 10 : Ecrire une procédure qui reçoit en paramètre un dictionnaire d'élève et affiche le nombre d'élève
question 11 : Ecrire une procédure qui reçoit en paramètre un dictionnaire d'élève et qui affiche pour chaque élève son nom et son prénom (ainsi que sa clé)
question 12 : Ecrire une procédure qui reçoit en paramètre un dictionnaire d'élève et affiche la date de naissance d'un nom, prénom passé en paramètre.
question 13 : quels sont les inconvénients & avantages des dictionnaires (en s'appuyant sur la question 12)
En java (Hashtable)
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Il est préférable de "typer" une Enumeration.
Exemple :
 (
Enumeration <Livre> en;
en= ht.elements() ;
)



[image: ]En PHP
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a0g() | permet d'ajouter un élément ;

eet(int index) retourne 'élément 3 [ demandé;
remove(int index) efface lentrée 4 lindice demandé ;
4sEmpty() | renvoie « vrai » si lobjet est vide ;
removeA11() | efface tout le contenu de 'objet ;

contains (Object clement) retourne « vrai » si ['élément passé en paramétre est dans

I ArrayList .
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Implémentation d’une collection d’objets :

$maCollection = array() ; // Création de la collection
$maCollection[] = $objetUn ; // Ajout d'un objet & la collection
$maCollection[] = $objetDeux ;
$maCollection[] = $objetTrois ;
foreach($maCollection as $unObjet) // Parcours de la collection
{
// Utilisation de I'objet $unObjet
echo $unObjet->GetLibelle() ; // Appel d’une méthode de l'objet
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inport java.util.Enumeration;
inport Java.util.Hashtable;

public class Test {

public static void main( 01 args) {

Hashtable ht - ncw Hashtable();
ht.put(l, "printemps”);
ht.put(10, "étén);

ht.put(12, automne");
RE.put(as, “hiver");

Enuneration e - ht.elements();

While(e.hasoreElements())
-out.printin(e.nextElement());

Cet objet nous offre lui aussi tout un panel de méthodes utiles :
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Implémentation d'un dictionnaire<clé, valeur> de <chaine, objet> :

Remarque : une particularité du langage PHP est de permettre de parcourir un dictionnaire en
récupérant & la fois la clé et la valeur de chaque élément.

$monDico = array() ; // Création du dictionnaire, ou tableau associatif

$monDico["un"] = $unObjet1 ; // Ajout du couple <"un", unObjet1> au dictionnaire
$unObjet2 ; // Ajout du couple <"deux”, unObjet2 > au dictionnaire
$monDico["trois"] = $unObjet3 ; // Ajout du couple <"trois", unObjet3 > au dictionnaire
$unObjet = $monDico["deux"] ; // $unObjet est affecté de unObjet2

if (isset($monDico["deux"1))... // Ce test retourne vrai, car la clé "deux” existe

if (isset($monDico["quatre"]))... // Ce test retourne faux, la clé "quatre” n'existe pas

foreach($monDico as $laCle=>$unObjet) // Parcours dy dictionnaire

{
// Utilisation de I'objet $unObjet
echo $laCle; // Affichage de la clé
echo $unObjet->UneMethode(); // Appel d’une méthode de I'objet
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Classe Collection de TypeElément // ou TypeElément peut étre un type simple ou une classe
Public :
Fonction cardinal() : entier
// renvoie le nombre d’éléments de la collection
Fonction existe(unObjet : TypeElément) : booléen
// teste si un objet existe dans la collection
Fonction index(unObjet : TypeElément) : entier
// renvoie I'index d’un objet de la collection.
1/ Le premier objet de la collection a pour index 0
Fonction extraire(unlndex : entier) : TypeElément // retourne un objet d’index unlndex

Procédure ajouter(unObjet : TypefElément) 1/ ajoute un objet & la collection
Procédure enlever(unndex : entier) // supprime I’ objet d’index unlndex de la collection
Procédure vider() // vide le contenu de la collection

FinClasse
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Snport java.util.Arraylist;
public class Test {
public static void main(String[] args) {
ArrayList al = new Arraylist();

al.add(12);
al.add("Une chaine de caractéres 1");

al.add(12.20);
al.add('a’);

For(int i - 0 i < al.size(Q); i)
A N q
System.out.printin(*donnée & 1'indice ™ + i + " = " + al.get());





